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REGULAMENTO ESPECIFICO DE ATLETISMO

A Competicao de Atletismo dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera regida pelas Regras
Internacionais da IAAF e pelo que dispde este Regulamento da FCDU.

Cada |Es poderéa inscrever no maximo 02 (dois) atletas em cada prova individual e uma equipe de
revezamento.

O total de atletas inscritos por cada IEs sera de 20 (vinte) no masculino e 20 (vinte) no feminino.

Cada atleta podera participar no maximo de 03 (trés) provas individuais e dos revezamentos.

5. As provas programadas para as competigdes de Atletismo da FCDU sao as seguintes:

Masculino

Feminino

100 metros rasos

100 metros rasos

200 metros rasos

200 metros rasos

400 metros rasos

400 metros rasos

800 metros rasos

800 metros rasos

1.500 metros rasos

1.500 metros rasos

5.000 metros rasos

5.000 metros rasos

10.000metros rasos

10.000 metros rasos

110 metros com barreiras

100 metros com barreiras

400 metros com barreiras

400 metros com barreiras

3.000 metros c/ obstaculos

3.000 metros c/ obstaculos

10.000 metros Marcha Atlética

5.000 metros Marcha Atlética

Revezamento 4 X 100 metros

Revezamento 4 X 100 metros

Revezamento 4 X 400 metros

Revezamento 4 X 400 metros

Lancamento do Dardo

Lancamento do Dardo

Langamento do Disco

Langamento do Disco

Lancamento do Martelo

Lancamento do Martelo

Arremesso do Peso

Arremesso do Peso

Salto em Altura

Salto em Altura

Salto em Distancia

Salto em Distancia

Salto Triplo Salto Triplo
Salto com Vara Salto com Vara
Heptatlo/Decatlo Heptatlo/Decatlo

6. A Direcao Técnica de Atletismo da FCDU podera excluir provas do programa da competi¢do, desde que
ndo haja condi¢les técnicas necessarias para a realizagao das mesmas.

7. Nas provas de pista quando ndo houver nimero de atletas para compor as séries semifinais, as provas

serdo realizadas como final no horario da final.

8. Os implementos utilizados nas provas das competicdes de Atletismo da FCDU sao os seguintes:
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Provas Masculino Feminino
Disco 2 kg 1kg
Dardo 800 gr 600 gr
Peso 7,260 kg 4 kg
Martelo 7,260 kg 4 kg
Barreiras 100 m XX 0,84m
Barreiras 110 m 1,067 m Xx
Barreiras 400 M 0,914m 0,762m
Obstaculos 0,914 m 0,762m

10.

1.

Paragrafo unico. Os atletas poderao utilizar seus proprios implementos, devendo estes ser aferidos pela
equipe de arbitragem da competicéo.

Os atletas deverdo utilizar obrigatoriamente o uniforme oficial de sua IEs.
Paragrafo nico. A IEs que inscrever suas equipes de revezamento sera obrigatdrio o uso padronizado
de uniforme para os 04 (quatro) atletas participantes.

Cada prova, para ser realizada, devera contar com no minimo, a confirmag&o de participagao de 03 (trés)
atletas da relag&o dos inscritos para esta.

Nas competicdes de Atletismo da FCDU havera uma IEs campeéd em cada categoria (masculina e
feminina).

12. Sera campea a |IEs que obtiver o maior nimero de pontos, conforme tabela abaixo:
Pontuagao
19 lugar 13 pontos
2° lugar 08 pontos
3° lugar 06 pontos
4° lugar 05 pontos
5° lugar 04 pontos
6° lugar 03 pontos
7° lugar 02 pontos
8° lugar 01 pontos
Paragrafo nico. As provas do Decatlo, Heptatlo e Revezamentos terdo a contagem em dobro.

13. Em caso de empate na contagem de pontos na classificacao final (Artigo 12), sera considerada melhor
classificada a IEs que tiver obtido o maior nimero de primeiros lugares, persistindo o empate a que
houver obtido o maior numero de segundo lugares e assim sucessivamente, até que se obtenha o
desempate.

14. Aalturainicial em que a barra (sarrafo) sera colocada nas provas de saltos (altura e vara) seréo definidas
pela Direcdo Técnica de Atletismo da FCDU e representantes das IEs quando da realizagdo do
Congresso Técnico da modalidade.

15. Cabe a Diregdo Técnica de Atletismo da FCDU, durante o Congresso Técnico, nomear o Juri de
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Apelagéo, composto por 05 (cinco) membros, cuja a fungao sera de apreciar e julgar todo e qualquer
recurso encaminhado a Dire¢do da Competigéo, conforme o que estabelece a Regra Oficial do Atletismo,
ressalvado o que for da competéncia exclusiva da Justi¢a Desportiva.

16. Somente poderdo participar da etapa nacional, os atletas que conseguirem indice igual ou maior aos

estabelecidos pela Direcdo Técnica da FCDU, condicionado aos critérios de vagas adotados pela

Diretoria da FCDU.

Prova Fem Masc Prova Fem Masc
100 m rasos 12:90 11:00 200 m rasos 26:10 22:30
400 m rasos 1:00:00 50:00 800 m rasos 2:25:00 1:59:00
1.500 m rasos 5:05:00 4:12:40 5.000 m rasos 19:20:00 15:50:00
10.000 m rasos 40:30:00 | 34:26:00 100/110 m ¢/ barr. 16:50 15:50
400 m ¢/ barr. 1:07:20 57:40 3.000 m ¢/ obstac. 13:00.00 10:40.00
Revez. 4 x 100 m 55:00 47:50 Revez. 4 x 400 m 4:10:00 3:30:00
5.000 m M. Atlet. 28:00.00 10.000 m M. Atlet. 47:00.00
Salto em Altura 1,50 1,90 Salto em Distancia 5,20 6,40
Salto Triplo 11,15 13,50 Salto com Vara 2,50 3,60
Arrem. de Peso 10,50 13,50 Lang. de Disco 33,00 40,14
Lang. de Dardo 36,50 52,00 Lang. de Martelo 35,30 45,00
Heptatlo/Decatlo 3.200 5.400

17. Os casos omissos serao resolvidos pela Diregdo Técnica de Atletismo da FCDU e da competi¢éo, ndo

podendo a resolugdo contrariar as regras oficiais, as determina¢des do Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BADMINTON

—

10.

1.

12.

13.

14.

A competicdo de Badminton nos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera de acordo com este
regulamento.

A competicdo seguira as Regras da BWF (Badminton World Federation).

Cada IEs podera inscrever o quantitativo de estudantes atletas conforme estabelecido no Regulamento Gerall.

Os estudantes atletas poderéo participar dos seguintes torneios:
— Simples Masculina;

— Simples Feminina;

— DuplasMasculinas;

— Duplas Femininas;

Os estudantes atletas poderdo participar de mais de um torneio. Caso haja conflito de horérios na
programacao, a responsabilidade seré da IES.

As duplas deveré&o, obrigatoriamente, ser compostas por atletas da mesma IEs.

Aforma de disputa sera definida pela Coordenagao Técnica, de acordo com 0 nlimero de inscritos.

O sistema de disputa e classifica¢do a ser utilizado sera definido no Congresso Técnico Especifico da
Modalidade, considerando-se principalmente o nimero de alunos-atletas inscritos e o tempo disponivel
para a realizagao dos Jogos.

Se for definido um sistema de disputa e classificagdo que utilize a distribuicdo dos participantes em
grupos, os “cabecas de grupo” serdo definidos por sorteio.

O aluno-atleta deveréa apresentar-se para o jogo devidamente uniformizado.
Todos os atletas deverao jogar com camiseta (exceto regata), calgdo ou short, meia e ténis.

N&o sera permitido o uso de bonés, bermudas (abaixo dos joelhos) e calgas compridas, no entanto fica
liberado o uso de “bandanas”.

Os jogos serdo disputados em melhor de trés (03) games de 21 pontos cada.

Em caso do ndo comparecimento de um(a) estudante atleta dentro do horério estipulado para o jogo,
apds a contagem de 15 minutos sera declarada a auséncia (WO), aplicando-se a desisténcia em favor
do(a) estudante atleta presente, o(a) qual sera declarado(a) vencedor(a) por 02x00. Caso nenhum dos
estudantes atletas se faga presente em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento,
atribuindo-se a derrota a ambos os estudantes atletas.

Auséncia (WO)
Badminton 2 x 0 21x00 21x00
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Havendo empate em vinte (20) pontos sera necessario que um aluno-atleta alcance a diferenga de dois
(2) pontos para ser declarado vencedor.

As petecas utilizadas serao as oficiais, de nylon, aprovadas pela “BWF”.

Para efeitos de classificagdo, a contagem de pontos obedeceré a seguinte tabela:

Pontuacdo
Vitoria 03 pontos
Derrota 01 ponto
Derrota por WO | 00 ponto

O sistema de classificagdo e desempate adotado em nimero de pontos, por ordem progressiva de eliminagéo,
sera:

a) Maior nimero de vitdrias;

b) Se 02 (dois) estudantes atletas ou duplas tiverem ganhado o mesmo nimero de partidas, o critério utilizado
sera o confronto direto;

c) Se 03 (trés) ou mais estudantes atletas tiverem ganhado o mesmo niimero de partidas, a classificagéo sera
definida pelo maior saldo de games de todos os jogos disputados na fase;

d) Permanecendo algum empate, a classificagdo sera definida pelo maior saldo de pontos de todos os jogos
disputados na fase;

e) Permanecendo algum empate, entdo a classificagao entre eles sera definida por sorteio

Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenagao Geral da Modalidade, com a anuéncia da Diregao
Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariar as regras oficiais e 0 Regulamento Geral.
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A competicdo de Basquetebol dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera realizada de
acordo com as Regras Internacionais da FIBA e os Regulamentos e Normas da FCDU.

2. Cada |Es podera utilizar no maximo 12 (doze) atletas em sua equipe.

3. Asequipes deverdo ter 02 (dois) uniformes de jogo, um de cor clara e outro de cor escura com a mesma
numeragao.

4. A numeragdo das camisas serd livre, devendo o atleta utilizar o mesmo numero no decorrer de toda a
competicdo.

5. O uniforme de cada atleta constara de: camisa, calgéo e meias.

§ 1° De acordo com o Regulamento Geral, os uniformes dos atletas deverdo atender as especificagces
das regras internacionais de cada modalidade esportiva.

§ 2° Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito anteriormente.

6. Nao sera permitido jogar com “piercing’, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em
risco a integridade fisica dos atletas.

7. No banco de reservas s6 poderéo ficar os atletas inscritos e mais 04 (quatro) pessoas, a saber: diretor,
técnico, assistente técnico e médico ou massagista, cujos nomes deverdo constar da relagdo de
inscrigao.

Paragrafo tnico. Os 04 (quatro) dirigentes que comporéo o banco de reservas deverao estar igualmente
uniformizados.

8. As equipes participantes deverdo estar no local dos jogos até 30 (trinta) minutos antes do horario
programado para o inicio de seus jogos.

9. Aentrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre e apds a
autorizacao do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do turno, a entrada sera feita 20 (vinte) minutos
antes do inicio do jogo.

§ 1° O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subseqientes dependera do término do jogo
anterior. Entretanto, sera garantido o tempo de 10 (dez) minutos para as equipes aquecerem na quadra
de jogo.

§ 2° O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local determinado
pela Dire¢do Técnica da FCDU.

10. A apresentagado dos atletas de cada equipe sera feita 06 (seis) minutos antes do inicio do jogo. Neste
momento, o arbitro interrompera o aquecimento dos atletas que se dirigiréo para seus respectivos bancos
de reservas. A medida que forem chamados, os atletas entrardo na quadra enfileirando-se de costas
para suas respectivas tabelas.
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§ 1° O crondmetro ndo pararé durante a apresentagao dos atletas.
§ 2° As equipes deverao estar uniformizadas, ou seja, todos os atletas usaréo uniformes iguais.

11. Otempo de duragéo de cada jogo sera de 40 (quarenta) minutos cronometrados, divididos em 04 (quatro)
periodos de 10 (dez) minutos cada um, com intervalos de 02 (dois) minutos entre o primeiro e segundo
periodos e entre o terceiro e quarto periodos e antes de cada periodo extra. Havera um intervalo de 10
(dez) minutos entre o segundo e terceiro periodos.

12. Com relagdo aos objetos jogados dentro da quadra por torcedores, a equipe sera punida com falta
técnica pela arbitragem.

13. Para a classificagdo das equipes sera observada a seguinte pontuagéo:

Pontuagéo
Vitoria 02 pontos
Derrota 01 ponto
Derrota por WO | 00 ponto

14. Sera considerado perdedor por auséncia (W x O), a equipe que nao estiver pronta para jogar no local
do jogo, no maximo até 15 (quinze) minutos apos o horario estabelecido.

15. Emcaso de W x O, para efeito de placar, sera conferido 20 x 00 a equipe vencedora.

16. Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em
numero de pontos, 0 desempate far-se-& da seguinte maneira, e em ordem sucessiva de eliminagao:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso
de empate entre 02 (duas) equipes);

b) Saldo de pontos (pontos prés - pontos contra) apurado nos jogos disputados entre as equipes
empatadas;

c) Maior coeficiente de pontos average apurado nos jogos disputados entre as equipes empatadas;

d) Maior coeficiente de pontos average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
e) Menor nimero de pontos contra, apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

f) Sorteio.

Observacgoes:

- Na hipétese de aplicacdo do critério de cestas average, dividir-se-a o numero de cestas positivas pelas
negativas, considerando-se a equipe que obtiver o maior resultado;

- Quando, para calculo de average, uma equipe ndo sofrer cestas, € ela a classificada, pois o zero é

infinito, 0 que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem cestas sofridas a classificagéo pelo
sistema average;
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- Quando, para célculo de average, mais de uma equipe néo sofrer cestas, sera classificada a equipe
que tiver maior cestas pro, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

17. Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/naipe, o atleta ou
membro da Comissdo Técnica que cometer uma falta desqualificante.

Paragrafo unico. Para fins do disposto, entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma
competicao, evento e no ano especifico correspondente.

18. Os casos omissos serdo resolvidos pela Direcdo de Basquetebol da FCDU, ndo podendo essas
resolugdes contrariar as determinagdes do Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BASQUETEBOL 3X3
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>

A competicdo de Basquetebol 3 X 3 dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera realizada
de acordo com as Regras Internacionais da FIBA especificamente mencionadas nestas regras do jogo
3 X 3 e 0s Regulamentos e Normas da FCDU.

Cada IEs poderé inscrever no maximo 04 (quatro) atletas em sua equipe.

As equipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo.

O jogo sera jogado em meia quadra de basquetebol. A quadra deve ter uma zona demarcada de quadra
de basquete do tamanho regular, incluindo uma linha de lance livre (5,80m) e uma linha de dois pontos
(6,75m).

O uniforme de cada atleta constara de: camisa numerada de acordo com a regra oficial da modalidade;
calgéo; meias; ténis.

Paragrafo Gnico. Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.

Cada equipe € composta por quatro (4) jogadores (trés [3] jogadores na quadra e um [1] substituto).

A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre e ap6s a
autorizacao do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do turno, a entrada sera feita 20 (vinte) minutos
antes do inicio do jogo.

§ 1° O tempo de aquecimento na quadra para 0s jogos subsequentes dependera do término do jogo
anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 5 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na

quadra de jogo.

§ 2° O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela FCDU.

Para a classificagdo das equipes sera observada a seguinte pontuagao:

Pontuagao
Vitoria 03 pontos
Derrota 01 ponto
Derrota por WO | 00 ponto

Para efeito de classificacdo das equipes serdo observados os seguintes critérios de desempate na
seguinte ordem de sucessao:

Confronto direto em si, tratando de duas equipes;
Maior n° de vitdrias;

Pontos Average;

Saldo de pontos;

Maior n° de pontos marcados;

Menor n° de pontos sofridos;

S D O O T QD
—_—— — =
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) Sorteio.
O tempo de duragao de cada jogo (masculino e feminino) sera de 10 (dez) minutos cronometrados.

O primeiro time a marcar 21 pontos ou mais ganha o jogo se tal evento ocorrer antes do final do tempo
regular de jogo. Essa regra é vélida para o tempo regular, ndo para a prorrogagao.

Se o placar estiver empatado ao final do tempo de jogo, uma prorrogagao de 03 (trés) minutos sera
jogada. Havera um intervalo de um minuto (1) antes da prorrogacao. A primeira equipe a marcar dois (2)
pontos na prorrogagéo ganha o jogo

Paragrafo tnico. Persistindo o empate, havera mais 01 (uma) prorrogagéo de 03 (trés) minutos e assim
sucessivamente.

Ambas as equipes devem realizar aquecimento simultaneamente antes do jogo. O jogo deve iniciar com
trés (3) jogadores.

Devera ser atribuido um (1) ponto a cada arremesso dentro da linha de dois pontos. Ser&o atribuidos
dois (2) pontos a cada arremesso de trés da linha de dois pontos. Sera atribuido um ponto (1) a cada
lance livre com sucesso.

A substitui¢do sera permitida a qualquer equipe quando a bola estiver parada.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Diregdo de Basquetebol 3X3 da FCDU, néo podendo essas
resolugdes contrariar as determinagdes do Departamento Técnico da FCDU.
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REGULAMENTO ESPECIFICO FUTEBOL
1. A competi¢do de Futebol dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo

10.

1.

12.

com as Regras Internacionais da FIFA e os Regulamentos, Normas e Informes da FCDU.

Os jogos serao disputados em 90 (noventa) minutos, divididos em 2 (dois) tempos de 45 (quarenta e
cinco) minutos com intervalo de 10 (dez) minutos para o naipe MASCULINO e de 70 (setenta) minutos,
dividido em 02 (dois) tempos de 35 (trinta e cinco) minutos com intervalo de 10 (dez) minutos para o
naipe FEMININO.

Em qualquer tempo do jogo, cada equipe podera realizar, até, 5 (cinco) substitui¢des, incluida a do
goleiro.

Para a classificacdo das equipes sera observada a seguinte pontuagéo:

Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por WO 00 ponto

As equipes deverdo ter 02 (dois) uniformes de jogo, um de cor clara e outro de cor escura com a mesma
numeragao.

O uniforme de cada aluno-atleta constara de:

a) Camisa numerada na frente e nas costas.
b) Calgdo, numerado na frente.

c) Meias de cano longo.

d) Caneleiras.

e) Chuteiras ou ténis com travas.

O uniforme dos goleiros sera obrigatoriamente, diferente dos demais atletas.

Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima ou mudar de numeragéo
de camisa, durante a competicao.

N&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em
risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o0 jogo ou néo
apresentacdo do nimero minimo de atletas exigido pela regra, ap6s a contagem de 15 minutos a equipe
sera declarada ausente, aplicando-se 0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera declarada
vencedora por 3x0.

Caso nenhuma das duas equipes se faga presente em tempo habil, sera declarado o duplo ndo
comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

No banco de reservas s6 poderao ficar os alunos-atletas e Comissdo Técnica, cujos nomes deverdo
constar da relagéo de inscrigao.
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13. Na apresentagé@o as equipes deverdo estar uniformizadas, ou seja, todos os alunos-atletas deveréo
estar com os uniformes de jogo.

14. Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas, o
desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagéo:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso
de empate entre 02 (duas) equipes);

b) Saldo de gols em todos os jogos do grupo, na fase.

c) Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas.

d) Ataque mais positivo, em todos os jogos do grupo, na fase.
e) Defesa menos vazada, em todos os jogos do grupo, na fase.
f)  Sorteio.

15. Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, 0s jogos ndo poderdo terminar empatados. O
desempate far-se-a com uma prorrogacdo de 01 (um) tempo de 15 (quinze) minutos jogados. Persistindo
0 empate, serdo realizadas cobrangas de 05 (cinco) tiros livres diretos a gol, executados da marca penal,
alternadamente, a serem cobrados pelos atletas que terminaram o jogo. Ainda persistindo o empate,
serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol quanto necessarios, executado da marca penal,
alternadamente, por diferentes atletas até que haja um vencedor.

16. Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade / género, o aluno-atleta
e / ou membro da Comisséo Técnica que for expulso de um jogo ou receber 3 (trés) cartdes amarelos,
consecutivos ou nao.

17. A contagem de cartdes, para fins de suspenséo automatica é feita separadamente e por tipologia de
cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o amarelo j& recebido no mesmo jogo.

18. A contagem de cartdes, para fins de suspenséo automatica, sera feita de forma cumulativa, em todas
as fases da competicéo.

19. O controle dos cartbes recebidos (e seu consequente cumprimento) independera de comunicagdo por
parte da Geréncia de Competicdo, sendo de responsabilidade exclusiva das IEs disputantes da
competicdo. O participante que em determinado momento da competigéo, simultaneamente, acumular
3 (trés) cartdes amarelos e mais 1 (um) cartdo vermelho, cumprira automaticamente a suspenséo por 2
(dois) jogos.

20. A participagdo em um jogo, de aluno-atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspenso
automaticamente conforme Artigo implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de ter relatorio
encaminhado para a Comisséo Disciplinar para as providéncias cabiveis.

21. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;
22. Em caso de vitoria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da equipe adversaria.

23. O atleta expulso de campo no transcorrer de um jogo, ndo podera permanecer no banco de reservas de
sua equipe nem voltar ao mesmo, apds trocar de roupa.

24.0s casos omissos serao resolvidos pela Direcdo Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariar as
determinagdes do Departamento Técnico da FCDU.
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1. A Competigdo de Futebol Virtual dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs seré realizada de
acordo com as regras oficiais da CBFDV, Confederacédo Brasileira de Futebol Digital e Virtual, salvo o
estabelecido neste Regulamento.

2. As partidas terdo duracao de 10 (dez) minutos, divididos em 02(dois) tempos de 05 (cinco) minutos, com
intervalo de 02(dois) minutos entre eles.

3. As configuragdes das partidas séo de responsabilidade dos juizes:

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10.
3.11.
3.12.

Jogo: FIFA 2022

Plataforma: PS4.

Camera: Determinada em reuinido técnica.

Radar: 3D;

Les0es: Ligado;

Definicao de volume: Determinada em reuinido técnica.

Dificuldade: Estrela ou 5.

Clima: Aleatério;

Juiz: Aletatorio;

Substituicbes: 03(trés);

Todas as partidas eliminatorias terdo a op¢éo prorrogacao e pénaltis ativadas.
Periodo “Noite” como padréo, para evitar sombras e dificuldades de visualizagao.

4. Os jogadores deverdo estar presentes na area de realizagdo da competicdo, em seus horarios previstos
para que se possa comegar uma sessao de partida. Apds a liberagéo das estagdes e chamada oficial dos
de Futebol Digital e Virtual, os jogadores terdo 01 (um) um minuto para se apresentarem e ocuparem seus
postos nas.

5. Jogadores que n&o se apresentaram no horario correto de suas partidas ou logo ap6s o chamado para
iniciar uma sessao de partidas, serdo penalizados com a perda da partida por WO (equivalente ao placar
de 2x0).

6. Cada participante podera configurar o seu controle dentro do tempo maximo de 01 (um) minuto.

7. Cada jogador devera levar o seu préprio controle ou usar um cedido pela organizagdo do evento. E de
responsabilidade de cada participante conferir o bom funcionamento do seu controle antes do inicio da
competicao, para que, caso necessario, seja realizada a troca do equipamento.

8.  Seréo concedidos 05 (cinco) minutos para alterar formagao tatica antes do inicio da partida.

9. Cada atleta devera escolher um time (clube) para jogar. Ndo sera permitido trocar de time durante a
competigao.
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10. Cada participante tera direito a 02 (duas) pausas no decorrer da partida para altera¢des no esquema tatico
ou substituicio de jogadores, somente quando a bola estiver parada. O participante podera mudar o batedor
de faltas, escanteios ou laterais sem que seja contabilizado um “pause”.

10.1. Caso a pausa seja utilizada em momento indevido, o jogador que cometeua infragdo devera
conceder a posse de bola para o seu adversario.

10.2. Serédadvertido aquele jogador que por qualquer motivo paralise a partida com a bola em andamento,
e na segunda adverténcia, seré penalizado com 01 (um) gol.

10.3. Durante cada “pause” o jogador tera 01 (um) minuto para fazer as alteragdes necessarias em sua
equipe. No intervalo de cada partida o participante tera direito a 02 (dois) minutos para alteracdes
na formagao.

11. N&o seréao validados gols feitos através de falhas de programagéo do jogo. Séo de responsabilidade dos
juizes a anélise e interpretacao nesses casos de falha.

12. Caso ocorra a queda ou falta de energia elétrica durante o jogo, ou o console trave por qualquer motivo,
sera iniciado outro jogo com 0 mesmo placar da partida que estava em andamento antes do problema. Se
a partida estiver no segundo tempo, seré jogado apenas um tempo, também com a manuteng&o do placar
anterior. Jogadores expulsos, substituidos ou machucados durante a partida antes do desligamento ou
travamento do console ndo poderao ser escalados para a nova partida.

13. Para a classificagao das equipes, sera observada a seguinte pontuag&o:

Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por WO 00 ponto

14. Critérios de desempate:

a)Maior numero de vitdrias;

b)Maior saldo de gols;

c) Maior numero de gols pro;

d) Confronto direto, no caso de 02(duas) equipes empatadas;
e)Sorteio

15. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenagéo da modalidade, com anuéncia da Direg¢do geral,
nao podendo essas resolugdes contrariar as Regras oficiais e 0 Regulamento Geral.
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A competicdo de Futsal dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo com
as Regras Internacionais da FIFA e os Regulamentos e Normas da FCDU.

2. Cada IEs podera utilizar no maximo 12 (doze) atletas em sua equipe.

3. Asequipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo de cores contrastantes e com a mesma numerag&o.

4. A numeragao das camisas e calgdes dos atletas seré de 01 (um) a 20 (vinte) sem repeticdo. O atleta
devera usar 0 mesmo nimero no decorrer de toda a competicdo. As camisas deverdo ser numeradas

na frente e nas costas e os calgdes na frente (de acordo com a Regra).

5. O uniforme de cada atleta constaré de camisas, cal¢do, meias de cano longo, caneleiras e ténis sem
trava.

§ 1° De acordo com o Regulamento Geral, os uniformes dos atletas deveréo atender as especificagcbes
das Regras Internacionais de cada modalidade esportiva.

§ 2° Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.
§ 3° O uniforme do goleiro sera obrigatoriamente diferente dos demais atletas.

§ 4° Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas, deverao obrigatoriamente estar vestindo
os coletes de reservas, em cima dos uniformes.

6. Nao sera permitido jogar com “piercing”, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em risco a
integridade fisica dos atletas.

7. No banco de reservas somente poderao ficar os atletas inscritos e mais 04 (quatro) pessoas, a saber:
técnico, preparador fisico, médico e massagista ou fisioterapeuta, cujos nomes deverdo constar da
relacao de inscrigéo.

Paragrafo tnico. Os 04 (quatro) dirigentes que comporao o banco de reservas deveréo estar igualmente
uniformizados.

8. As equipes participantes deverao estar no local dos jogos até 30 (trinta) minutos antes do horario
programado para o inicio de seus jogos.

9. Aentrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita to logo a mesma esteja livre e apos a
autorizacdo do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do turno, a entrada sera feita 20 (vinte) minutos
antes do inicio do jogo.

§ 1° O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes dependera do término do jogo
anterior.

§ 2° O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela Dire¢do de Técnica da FCDU.
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A apresentacao dos atletas de cada equipe sera feita logo apds o término do tempo de aquecimento.
Os atletas dirigem-se para fora da quadra de jogo, aguardam a autorizagéo dos arbitros para a entrada
na quadra em coluna por um, quando sera feita a apresentacgéo.

Para a classificagdo das equipes sera observada a seguinte pontuagéo:

Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por WO 00 ponto

Sera considerado perdedor por auséncia (W X O), a equipe que néo estiver pronta para jogar no local
do jogo, no maximo até 15 (quinze) minutos ap6s o horario estabelecido.

Em caso de W x O, para efeito de placar, sera conferido 10 x 00 a equipe vencedora.

Para desempate nas etapas ou grupos de classificagéo, quando 02 (duas) ou mais equipes terminarem
empatadas, serdo adotados os seguintes critérios:

a) Confronto direto (somente entre 02 (duas) equipes);

b) Maior coeficiente de gols average apurados em todos 0s jogos no grupo;
C) Maior numero de gols pré apurados em todos os jogos do grupo;

d) Menor numero de gols contra apurados em todos os jogos do grupo;

e) Sorteio.

Observacgoes:

- Na hipdtese de aplicagdo do critério de gol average, dividir-se-a o numero de gols positivos pelos
negativos, considerando-se a equipe que obtiver o maior resultado;

- Quando, para calculo de average, uma equipe nao sofrer gols, é ela a classificada, pois o zero é infinito,
0 que impossibilita a diviséo, assegurando a equipe sem gols sofridas a classificagdo pelo sistema
average;

- Quando, para calculo de average, mais de uma equipe néo sofrer gols, seré classificada, a equipe que
tiver o ataque mais positivo, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

O tempo de duracéo de cada jogo sera de 40 (quarenta) minutos cronometrados e divididos em 02 (dois)
tempos de 20 (vinte) minutos cada um, com 10 (dez) minutos de intervalo.

Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos deveréo ter um vencedor, portanto ndo
poderdo terminar empatados. No caso de empate no tempo regulamentar, serdo adotados os seguintes
procedimentos:

a) Para o desempate seré disputada uma prorrogagéo de 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos
jogados sem intervalos, com crondémetro travado quando a bola estiver fora de jogo;
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b) Persistindo 0 empate ao término da prorrogacao, serao realizadas cobrangas de 05 (cinco) tiros
livres diretos a gol, executados da marca penal, alternadamente, a serem cobrados por todos os atletas
relacionados em sumula, exceto os expulsos;

C) Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol quanto necessarios,
executado da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas em condi¢ao de jogo, até que haja um
vencedor.

17. A aplicagéo de suspensdo automatica independe do resultado do julgamento a que for submetido o
transgressor no @mbito da Justica Desportiva da FCDU.

18. A quantidade de cartdes recebidos independe da comunicag&o por parte da Dire¢do Técnica do Futsal
da FCDU, sendo de responsabilidade exclusiva das IEs disputantes da competigcao, o seu controle e
cumprimento.

19. A contagem de cartbes para fins de aplicagao de suspensao automatica é feita separadamente e por
tipologia de cartdes, ndo havendo possibilidade de o cartdo vermelho anular o amarelo, j& recebido no
mesmo ou em outro jogo da competicao.

20. O atleta, técnico, preparador fisico, médico, massagista etc. que receber 03 (trés) cartdes amarelos ou
01 (um) cartdo vermelho, estara impedido de participar do jogo seguinte de sua equipe, independente
de julgamento.

21. O atleta, técnico, preparador fisico, médico, massagista etc., que em determinado momento da
competicéo, simultaneamente, acumular 03 (trés) cartbes amarelos e mais 01 (um) cartdo vermelho,
cumprira automaticamente a suspenséao por 02 (dois) jogos.

22. Os cartdes aplicados aos atletas ou componentes da Comissao Técnica; serdo cumulativos em todas
as fases da competigéo.

23. Alincluséao por parte da IEs de atleta ou integrante da Comisséo Técnica, suspenso automaticamente
por ter recebido cartdes, implicard na perda de pontos que eventualmente tenha ganhado, sem a
implicagdo da adjudicagao dos pontos perdidos em favor da |IEs adversaria.

24, Os casos omissos serdo resolvidos pela Dire¢do Técnica de Futsal da FCDU, nao podendo essas
Resolugdes contrariar as determinagdes do Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE HANDEBOL

1.

As competigdes de Handebol dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs serao realizadas de acordo
com as Regras Internacionais da FIH e os Regulamentos e Normas da FCDU.

Cada IEs podera utilizar no maximo 16 (dezesseis) atletas em sua equipe.

O tempo de duragao de cada jogo seré de 60 (sessenta) minutos e divididos em 02 (dois) tempos de 30
(trinta) minutos cada um, com 10 (dez) minutos de intervalo.

As equipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo de cores contrastantes.
O uniforme de cada atleta constara de: camisas, calgao, meias e ténis.

§ 1° De acordo com o Regulamento Geral, os uniformes dos atletas deverao atender as especificagcbes das
Regras Internacionais de cada modalidade esportiva.

§ 2° Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.

No banco de reservas s6 poderao ficar os atletas inscritos e mais 04 (quatro) pessoas a saber: diretor,
técnico, assistente técnico e médico ou massagista, cujos nomes deverao constar da relacao de inscrigao.

Paragrafo unico. Os 04 (quatro) dirigentes que comporao o banco de reservas dever&o estar igualmente
uniformizados.

As equipes participantes deverdo estar no local dos jogos até 30 (trinta) minutos antes do horario
programado para o inicio de seus jogos.

A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre e apos a
autorizagao do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do turno, a entrada sera feita 20 (vinte) minutos antes
do inicio do jogo.

§ 1° O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes dependera do término do jogo anterior.

§ 2° O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local determinado
pela Dire¢éo Técnica de Handebol da FCDU.

Para a classificacdo das equipes sera observada a seguinte pontuagao:

Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por WO 00 ponto

Sera considerado perdedor por auséncia (W X O), a equipe que néo estiver pronta para jogar no local do
j0ogo, no maximo até 15 (quinze) minutos apés o horério estabelecido.
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Em caso de W x O, para efeito de placar, sera conferido 15 x 00 a equipe vencedora.
Para desempate nas etapas ou grupos de classificag@o serao adotados os seguintes critérios:
Entre 2 (duas) equipes:

a) Confronto direto;

b) Maior nimero de vitorias;

c) Maior coeficiente de gols average apurados em todos os jogos disputados pelas equipes no grupo;
d) Menor numero de gols contra apurados em todos os jogos disputados pelas equipes no grupo;

e) Maior numero de gols pr6 apurados em todos os jogos disputado pelas equipes no grupo;

f) Maior saldo de gols apurados em todos os jogos disputados pelas equipes no grupo;

g) Sorteio.

Entre 3 (trés) ou mais equipes:

a) Maior numero de vitorias;

b) Maior coeficiente de gols average apurados nos jogos disputados entre as equipes empatadas no grupo;
c) Menor numero de gols contra apurados nos jogos disputados entre as equipes empatadas no grupo;

d) Maior numero de gols pr6 apurados nos jogos disputados entre as equipes empatadas no grupo;

e) Maior coeficiente de gols average apurados em todos os jogos disputados pelas equipes no grupo;

f)  Menor nimero de gols contra apurados em todos os jogos disputados pelas equipes no grupo;

g) Maior numero de gols pr6 apurados em todos os jogos disputados pelas equipes no grupo;

h) Sorteio.

Observagoes:

- Na hipotese de aplicagéo do critério de gol average, dividir-se-a o nimero de gols positivos pelos negativos,
considerando-se a equipe que obtiver o maior resultado;

- Quando, para célculo de average, uma equipe néo sofrer gols, é ela a classificada, pois o zero ¢ infinito,
0 que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols sofridas a classificacdo pelo sistema
average;

- Quando, para célculo de average, mais de uma equipe nao sofrer gols, sera classificada, a equipe que
tiver o ataque mais positivo, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos ndo poderdo terminar empatados. Caso no
tempo normal isto ocorra, serdo adotados os seguintes procedimentos:

a) Para o desempate far-se-a uma prorrogagao de 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos;

b) Persistindo o empate sera realizada uma primeira rodada de 03 (trés) cobrangas de 07 (sete) metros
para cada equipe com atletas diferentes e cobrangas alternadas. Cada equipe nomeia 03 (trés) atletas. Nao
€ necessario que as equipes pré-determinem a sequéncia de seus atletas. Os goleiros podem ser liviemente
escolhidos e substituidos entre os atletas eleitos para participar. Atletas podem participar no tiro de 07 (sete)
metros como ambos, arremessadores e goleiros;

c) Persistindo o empate, cada equipe deve, novamente, nomear novos 03 (trés) atletas para uma segunda
rodada de 03 (irés) cobrancas de 07 (sete) metros. Ndo poderédo ser indicados os mesmos atletas da
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primeira rodada. Nesta segunda rodada, o vencedor sera decidido logo que houver um gol de diferenga,
apos cada equipe ter realizado 0 mesmo numero de arremessos;

d) Persistindo o empate serdo adotadas cobrangas alternadas até que se haja um vencedor.

Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/naipe, o atleta ou membro
da Comisséo Técnica que for expulso ou desqualificado, no caso de seguir relatério anexo a sumula.

Paragrafo unico. Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma
competicéo, evento e no ano especifico correspondente.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao de Handebol, com anuéncia da Direcao Geral, ndo
podendo essas resolugdes contrariar regras oficiais e o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE JUDO
1. As competicdes de Judd dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs serdo realizadas de acordo

2,

3.

com as Regras Internacionais da FIJ e o que dispuser este regulamento.

A competicao de Judd sera realizada em 01 (um dia), nas formas de Competicao Individual (Categorias
de Peso e Categoria Absoluto), sendo ambas no masculino e no feminino, com a seguinte programagao:

Manha Tarde
Pesado Meio médio
Meio Pesado Leve
Médio Meio Leve
Ligeiro
Absoluto

Nao ha limitagdo de atletas inscritos pela IEs por categoria e peso.

Competicao Individual

4.

Cada |Es podera inscrever quantos atletas achar necessario em cada Categoria de Peso, ndo sendo
permitida sua atuagdo em mais de uma categoria, salvo na Categoria Absoluto.

§ 1° Na Categoria Absoluto (masculino e feminino), cada IEs podera inscrever 02 (dois) atletas por sexo.

§ 2° O atleta inscrito em qualquer das Categorias de Peso, podera participar da Categoria Absoluto,
desde que aprovado na pesagem oficial.

5. As Categorias de Peso obedecerédo aos seguintes limites:
Categorias de Peso
Categoria Masculino Feminino
Ligeiro Até 60 kg Até 48 kg
Meio Leve + de 60 kg até 66 kg + de 48 kg até 52 kg
Leve + de 66 kg até 73 kg +de 52 kg até 57 kg
Meio Meédio + de 73 kg até 81 kg + de 57 kg até 63 kg
Médio + de 81 kg até 90 kg +de 63 kg até 70 kg
Meio Pesado + de 90 kg até 100 kg +de 70 kg até 78 kg
Pesado + de 100 kg +de 78 kg
Absoluto Aberto Aberto

O atleta podera competir somente na categoria correspondente ao seu peso corporal, exceto na
Categoria Absoluto.

A confirmagao da inscrigdo do atleta dar-se-a na Reunido Técnica, sendo que a Categoria de Peso sera
efetivada com os dados apurados na pesagem oficial que sera realizada em local e horario definidos
pela Direcédo de Judd da FCDU.

Paragrafo unico. Na pesagem oficial, o atleta que ndo estiver dentro dos limites da Categoria de Peso
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pela qual foi confirmada na Reunido Técnica, sera desclassificado.
8. Ainscricéo e sorteio da Categoria Absoluto dar-se-& no momento oportuno do desenrolar da competicao.

9. Nas competigdes individuais a apuracgao seré feita pelo sistema de eliminatéria com repescagem dos
semifinalistas (chave olimpica).

10. Na repescagem, os perdedores dos semifinalistas terdo suas posigdes invertidas (de A para B e vice-
versa), a fim de enfrentarem os perdedores dos finalistas para a decisdo dos 3° lugares.

11. Na competicao individual ndo havera empate, sendo que, em caso de empate a luta sera decidida
através do “golden score”.

12. O atleta que néo se apresentar quando chamado para competir; sera sumariamente desclassificado.
Da Pesagem

13. Durante a pesagem s6 poderao permanecer no local os atletas da categoria a ser pesada, a Comissao
de Pesagem e apenas 01 (um) representante de cada IEs, a ser credenciado pela Direcao de Judd da
FCDU.

14. Somente serdo pesados os atletas com suas inscrigdes confirmadas na Reuniao Técnica do Judd, sendo
obrigatéria a apresentagao da documentagéo exigida no Regulamento Geral.

15. ApoOs o término da pesagem havera o sorteio das chaves e durante este, podera permanecer no local
somente um representante de cada |Es e a Dire¢ao de Judd da FCDU, com sua assessoria.

16. Os técnicos poderdo acompanhar seus atletas até a area de luta. Ao lado da area havera uma cadeira
para acomodarem-se e, assim, poderem dar instrugdes. Ficam, entretanto, terminantemente proibidos
de tentar interferir na arbitragem ou de interpelar os arbitros sob pena de serem retirados do local onde
se realiza a competigéo e proibidos de acompanhar seus atletas até o final das competigdes de Judo.

17. Os médicos de cada equipe poderdo acompanhar o técnico e o atleta, devendo acomodar-se no local
destinado a eles, pela Diregao de Judd da FCDU. O atendimento aos atletas podera ocorrer, durante a
luta, somente quando solicitado pela arbitragem. Terminada a luta, 0 médico devera retirar-se juntamente
com o técnico e o atleta.

18. Todas as |Es deverdo credenciar seus médicos junto a Dire¢do de Judd da FCDU. Somente desta
maneira 0s mesmos poderdo acompanhar os atletas durante as lutas. Os médicos sofrerdo as mesmas
punicdes dos técnicos, caso tentem interferir na arbitragem ou interpelem os arbitros.

19. Aareadelimitada por alambrado (ou por material semelhante) sera destinada aos atletas que competirdo
naquele dia, os quais deverdo portar suas identificagcdes e permanecer de judogui.

20. NaReuniao Técnica do Judd serdo escolhidas a Comissao de Pesagem (composta por 03 (trés) arbitros)
e a Comissé&o Disciplinar (composta por 03 (trés) dirigentes).

21. Fica terminantemente proibido que pessoas estranhas as mesas de controle, sob qualquer hipdtese,
dirijam-se aqueles locais durante as lutas. No caso desta ocorréncia, providéncias seréo tomadas pela

www.fcdu.com.br Pagina - 24 -



BRASIL

22,

23.

24,

25.

26.

Promogao: Realizag&o Apoio:

FCDU g!

Federacao Catarinense UNC
do Desporto Universitario

Secretarla Municipal de

Universidad / mm@g
dglgir:tle:ta‘:io SANTA CATARINA ///Fesp t CUI-TURA

RINEASE OE ESPOAIE Diretoria de Esporte

Comissao Disciplinar, mediante solicitagdo da Dire¢do de Judd da FCDU.

N&o é permitido permanecer junto as mesas de controle nem transitar pela frente das mesmas durante
as lutas.

Nas competigdes de Judd da FCDU, a contagem de pontos para a apuragdo do resultado final;-sera
efetuada separadamente para 0 masculino e para o feminino. A classificagéo por |IEs sera computada,
conforme a tabela abaixo:

Categorias de Peso
1° lugar 05 pontos
2° |ugar 03 pontos
3° lugares 02 pontos
9° lugares 01 ponto

Categoria Absoluto
1° lugar 05 pontos
2° |ugar 03 pontos
3° lugares 02 pontos
9° lugares 01 pontos

Em caso de empate no resultado final sera considerada vencedora a IEs que detiver o maior nimero de
primeiros lugares. Persistindo o empate, 0 maior nimero de segundos lugares e assim sucessivamente
até que se obtenha o desempate.

O tempo de luta (masculino e feminino) sera de 05 (cinco) minutos.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo de Judd, com anuéncia da Direcdo Geral, ndo
podendo essas resolugdes contrariar 0 Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA NATAGAO

1. A Competicdo de Natagéo dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs seré regida pelas Regras
Internacionais da FINA em tudo que n&o contrariar os Regulamentos e Normas da FCDU e CBDU.

2. Cada IEs podera inscrever no maximo 02 (dois) atletas em cada prova individual e 01 (uma) equipe de
revezamento.

3. Néo havera limite méximo de atletas inscritos na competi¢do por cada IEs.

4. Sera considerado reserva, em qualquer das provas nas competicoes de Natacao, o atleta que figurar na
relacdo nominal da modalidade, aprovada pela Comisséo de Controle da FCDU.

5. Cada atleta podera participar no maximo de 04 (quatro) provas individuais e todos os revezamentos
durante a competigéo.

6. As competicdes de Natagdo dos Jogos Universitarios Catarinense — JUCs serdo realizados em piscina
de 50 ou 25 metros de extensdo com no minimo 06 (seis) raias.

7. Sera preparado pela Dire¢do de Natagdo da FCDU o programa da competicdo com as respectivas séries
de cada prova, de acordo com os tempos indicados nas inscrigdes feitas pelas IEs.

8. Durante uma etapa, um nadador somente podera ser retirado de uma prova, por motivo de enfermidade,
comprovada por atestado médico, ficando estabelecido que o atleta deixe de participar da etapa
correspondente, inclusive da prova de revezamento, podendo voltar a competir nas etapas seguintes.

9. Os revezamentos deverdo ser confirmados com a entrega da ficha de nado com os nomes dos atletas e
numero de registro até o término do aquecimento, antes do inicio das provas. Ap6s a entrega da ficha de
nado, ndo se aceitara trocar a sequéncia ou a substitui¢do, exceto por comprovacao de atestado médico.

10. Nainscricdo, a IEs devera informar o0 nome completo dos atletas com as respectivas datas de nascimento
e a relagéo das provas que participarao com os melhores tempos do atleta.

11. As IEs que enviarem suas inscricdes sem os respectivos tempos de seus atletas e revezamentos serao
balizados de acordo com as regras da FINA.

12. No caso de haver inscricdo em mais de 04 (quatro) provas do programa para um mesmo atleta,
prevalecera as 04 (quatro) primeiras provas do programa, cortando-se as demais.

13. No caso de haver a inscricdo de mais de 02 (dois) atletas, de uma mesma IEs em uma prova, considerar-

se-a ainscricdo dos 02 (dois) primeiros, respeitando-se a ordem de inscri¢do de cima para baixo, cortando-
se 0s demais.

14. As provas programadas para as competi¢des de Natacdo dos Jogos Universitarios Catarinense - JUCs
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sdo as seguintes:

No Masculino:

Nado Livre: 50m, 100m, 200m, 400m, 800m e 1.500m

Nado de Costas: 50m, 100m e 200m

Nado de Peito: 50m, 100m e 200m

Nado Borboleta: 50m, 100m e 200m

Medley Individual: 200m e 400m

Revezamentos: 4 X 100m (Nado Livre), 4 X 100m (Quatro Estilos), 4 X 200m (Nado Livre)

No Feminino:

Nado Livre: 50m, 100m, 200m, 400m, 800m e 1.500m

Nado de Costas: 50m, 100m e 200m

Nado de Peito: 50m, 100m e 200m

Nado Borboleta: 50m, 100m e 200m

Medley Individual: 200m e 400m

Revezamentos: 4 X 100m (Nado Livre), 4 X 100m (Quatro Estilos), 4 X 200m (Nado Livre)

15. N&o serdo aceitas substituicbes de atletas apos a confirmagao das inscri¢des na Reuniéo Técnica.
16. O programa da competi¢éo sera desenvolvido em 04 (quatro) etapas.

§ 1° A competigdo poderad ser no sistema de final direto ou eliminatorias e finais de acordo com a
disponibilidade de tempo.

§ 2° No caso de eliminatérias e finais, as provas de 800m e 1.500m nado livre masculino e feminino néo
terdo eliminatorias, considerando-se os tempos fornecidos por ocasido das inscriges para a confec¢do
das séries mais fracas na parte da manha e a série mais forte na parte da tarde ou noite.

17. Terminada a competicao serdo declaradas campeas as I[Es com maior nimero de pontos nas Categorias
Masculina e Feminina conforme a tabela abaixo:

10 lugar - 13 pontos
20 lugar - 09 pontos
3° lugar - 06 pontos
40 Jygar - 05 pontos
9° lugar - 04 pontos
6° lugar - 03 pontos
7° lugar - 02 pontos
80 lugar - 01 ponto

Paragrafo unico. As provas de revezamentos teréo a sua contagem em dobro.

18. Em caso de empate vencera a competicdo IEs com maior numero de primeiros lugares. Persistindo o
empate, 0 maior numero de segundos lugares e assim sucessivamente até o desempate.
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19. Os casos omissos serdo resolvidos pela Dire¢cao de Natagdo da FCDU, ndo podendo essas resolucoes
contrariar as determinagdes do Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS

1. A Competicdo de Ténis dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs serdo realizadas de acordo com
as Regras Internacionais da ITF, da CBT e os Regulamentos e Normas da FCDU.

2. A competicao sera disputada na categoria simples, nos 2 (dois) géneros.
3. O sistema de disputa sera definido na Reuniéo Técnica, de acordo com o numero de inscritos.

4. Os tenistas que forem desclassificados pelo Cédigo de Conduta da CBT para competi¢des nacionais de
adultos, terdo todos os seus resultados anulados na competi¢ao.

5. As partidas de simples serdo disputadas em melhor de trés sets com Tie-Break. O sistema de contagem
nos games sera o tradicional, ou seja, com vantagem.

6. Nos casos de atrasos por condicbes climaticas ou grandes atrasos dos jogos, caso seja necessario a
mudancga do formato de disputa, caberd ao Arbitro Geral a decisdo da mudanga. O formato de disputa
aprovado pela CBT nesses casos € o Set Pro (até oito games) até a regularizagdo das rodadas.

7. Nao serdo permitidos jogos entre 24h00min e 08h00min. Em condi¢Bes normais, 0s jogos deverao entrar em
quadra até as 22h00min.

8. Em casos extremos, cabera ao Arbitro Geral a decisdo de ultrapassar esses horarios.

9. Atroca de lados n&do podera ultrapassar o tempo de 1m30seg. O intervalo ao final de cada set sera de 2
minutos.

10. N&o é permitido receber instrugdes na quadra, ou de fora dela, em nenhum momento durante a partida.

11. Os jogos deverao ter acompanhamento de arbitros auxiliares, seguindo os procedimentos para jogos sem
juizes de cadeira. A decisao de colocar juiz de cadeira cabera ao Arbitro Geral.

12. As partidas iniciadas em um tipo de piso poderéo ter prosseguimento em piso diferente, somente em casos
de forca maior. Toda e qualquer decisao referente a esse tipo de decisao ficara a critério do Arbitro Geral.

13. Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forga maior (chuva, falta de energia elétrica, etc.) tera seu
prosseguimento respeitando-se a contagem e posi¢do em que foi interrompida.

14. O aquecimento ndo podera ultrapassar o tempo de 05 (cinco) minutos.

15. Cabe ao organizador garantir a quantidade de dias e quadras necessarias para a realizagdo dos jogos.
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16. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no Regulamento Geral
nao serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participagéo, e teréo relatério encaminhado a Comisséao
Disciplinar.A partir do seu 2° dia de participagdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao
exigido por este regulamento serao impedidos de participar.

17. N&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em risco
a integridade fisica dos alunos-atletas.

18. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma esteja

livre e apds a autorizagao do arbitro.
18.1. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera

garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

19. A apresentagao dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera de acordo com o protocolo estabelecido
na Reunido Técnica da modalidade.

20. Tempo de descanso, no caso de mais de 1 (um) jogo/dia:

- Minimo de 30 minutos, se a partida anterior tiver duragao de até 1h00m;
- Minimo de 60 minutos, se a partida anterior tiver duragéo entre 1h00m e 1h30m;
- Minimo de 90 minutos, se a partida anterior tiver duragéo acima de 1h30m.

21. Os casos omissos serao definidos pela Coordenagao da Modalidade, em comum acordo com a Diregéo
Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariar o regulamento geral.
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| REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS DE MESA |

1. As competigdes de Ténis de Mesa nos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs serdo disputadas
na categoria individual.

2. Todos os jogos serdo disputados em melhor de 05 (cinco) sets de 11 (onze) pontos.

3. Adelegacgéo podera ser composta por um numero maximo de alunos-atletas e professores/técnicos por
género conforme do Regulamento Geral.

4. O aluno-atleta devera apresentar-se para o jogo devidamente uniformizado.

5. Em caso do ndo comparecimento de um(a) estudante atleta dentro do horério estipulado para o jogo ap6s
a contagem de 15 minutos sera declarada a auséncia (WO), aplicando-se a desisténcia em favor do(a)
estudante atleta presente, o(a) qual sera declarada vencedor(a) por 05x00 com parciais de 11x00 em cada
set. Caso nenhum dos(as) estudantes atletas se faga presente em tempo habil, sera declarado o duplo
nao comparecimento, atribuindo-se a derrota a ambos os(as) estudantes atletas.

6. Como a cor da bolinha utilizada para as disputas podera ser branca ou laranja fica proibido o uso do
uniforme (camisa, bermuda, short ou saia), cuja cor basica seja uma destas citadas.

7. Né&o seré permitido o uso de raquetes com borrachas que nao sejam nas cores preta e vermelha, em que
apareca claramente o simbolo de aprovagéo da “ITTF”.

8. N&o sera permitida a troca de raquete durante a realizagdo de um jogo, exceto se esta sofrer danos
irreparaveis, ocorridos unicamente por acidente.

9. Para efeitos de classificagdo, a contagem de pontos obedecera a seguinte tabela:

a) Vitdria .....c.ccceeevieeeene, 2 pontos;
b) Derrota .......ccccoovvvevirivrnnas 1 ponto.
c) Derrota por WO .............. 0 pontos

10. Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (dois) estudantes atletas terminarem empatados em
numero de pontos, a decisdo dar-se-a com base no resultado do confronto direto entre eles.

11. Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 03 (trés) ou mais estudantes atletas terminarem
empatados em numero de pontos, os critérios de desempates utilizados serdo pela apuragado dos
resultados obtidos somente entre os envolvidos, utilizando-se, para tanto, a seguinte férmula:

a) Partidas pré dividido pelo somatdrio das partidas pré com as partidas contra [partidas pré + (partidas
prd + partidas contra)]. Classifica-se 0 maior coeficiente;

b) Persistindo 0 empate, usar-se-a 0 mesmo critério em relagcdo aos sets. Classifica-se o maior
coeficiente;

c) Persistindo o empate, usar-se-4 0 mesmo critério em relagdo aos pontos. Classifica-se o0 maior
coeficiente;

d) Persistindo 0 empate, sorteio.

12. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo Geral da Modalidade, coma anuéncia da Diregéo
Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL

1. Acompeti¢do de Voleibol dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo com
as Regras Internacionais da FIVB, o Regulamento e Normas da FCDU.

2. Nao serao concedidos os 02 (dois) tempos técnicos no 8° e 16° pontos.

3. As alturas de rede serdo:

FEMININA 2,24m
MASCULINA 2,43m

4. Para a classificagdo das equipes, seré observada a seguinte pontuagéo:

RESULTADO DO JOGO PONTUACAO PARA EQUIPE
300U 3x1 3 (trés) pontos para a equipe vencedora.
0 (zero) ponto para a equipe derrotada.
3 2 (dois pontos para a equipe vencedora.
X2
1 (um) ponto para a equipe derrotada.
Auséncia (W x O) 3 (trés) pontos para a equipe vencedora.
0 (zero) ponto para a equipe derrotada.

5. O uniforme de cada aluno-atleta constara:
1 Camisas numeradas na frente e nas costas, de acordo com as regras internacionais;
1 Calgao;
0 Meias;
1 Ténis.

6. Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.
6.1. Comisséo técnica: camisa, calca, ténis e meia, ndo sendo obrigatoria a padroniza¢do de modelo e cor.
Nao sera permitido atuar com bermuda.

7. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padroes de uniformes estabelecidos no Regulamento
Geral, ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participagéo, e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar. A partir do seu 2° dia de participagdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento seréo impedidos de participar.

8. No banco de reservas s6 poderdo ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comissé@o Técnica inscritos: técnico,
assistente técnico, preparador fisico e médico ou fisioterapeuta, cujos nomes deverdo constar da relagéao
de inscri¢ao.
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9. Aentrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aquecimento sera feita tao logo a mesma esteja livre
e apos a autorizagéo do arbitro.

- O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, seré garantido o
tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

- Aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local determinado pela
Coordenagao de Voleibol.

- A apresentagédo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera de acordo com o protocolo estabelecido na
Reunido Técnica da modalidade.

10. Na Fase Classificatdria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas, o
desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagao:

a) Maior numero de vitérias entre as equipes do mesmo grupo;

b) Maior nimero de pontos entre as equipes empatadas na fase;

c) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de empate entre 02
(duas) equipes);

d) Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

e) Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

f) Sorteio.

Observagoes:

— Na hipétese da aplicagéo do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a o nimero de sets ou pontos
pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente;

— Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe nao perder nenhum set ou ponto, é ela

a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem sets ou pontos

concedidos a classificagéo pelo critério de sets ou pontos average;

— Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe néo perder nenhum set ou ponto,
sera classificada, a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos mais positivos em todos 0s jogos
disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

11. Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2° lugar de todos os grupos da Fase
Classificatéria para a Fase Semifinal:

11.1. Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos nos
jogos com o Ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo numero de equipes,
para posteriormente passar para o item 4. Caso todos 0s grupos tenham o mesmo nimero de equipes
passar-se-a automaticamente para o item 11.

11.2. Sera classificado 0 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.

11.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢do descrita no item 12.2, passar-se-a aos critérios
especificos descritos a seguir, somente para os empatados.

- Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos realizados entre as equipes selecionadas
na fase. Classifica-se o0 maior resultado);

- Pontos average (dividir os pontos pr6 pelos pontos contra, nos jogos realizados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado);

- Sorteio.

www.fcdu.com.br Pagina 33



CBDyU  Promogio: Realizagéo Apoio:

\w o

! » Umver5|dade //
BRASIL dffgi‘i',?r?fﬁ i 9 UNC | do Contestado SANTA CATARINA //

Secretaria Municipal de

AL NSNS O ERYE: Diretoria de Esporte

12. Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta
e/ou membro da Comissao Técnica que for desqualificado.

- Nao se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspenséo, o(a) aluno(a)-atleta e/ou
membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo érgéo judicante competente, desde que constante no termo
de decisdo do respectivo processo disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspensao automatica, nos termos da
legislag&o desportiva vigente.

- Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma competicao, evento
e no ano especifico correspondente.

13. A participagéo de aluno-atleta ou integrante da Comissé@o Técnica, suspenso automaticamente implicara nos
procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar para as
providéncias cabiveis.

- Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;
- Em caso de vitdria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da equipe adversaria,
considerando o placar citado no (WxO).

14.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Voleibol, com anuéncia da Diregdo Geral, ndo
podendo essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.

www.fcdu.com.br Pagina 34



CBDy  Promogio: Realizagdo Apoio:

\w — &

Federacao Catarinense UNC

do Desporto Universitario
BRASIL

R ALt ATY

—_

Universidade / :
do Contestado sawta caranina ///Fes orte .CULTURA

AL NSNS O ERYE: Diretoria de Esporte

REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

1. Acompetigéo de Voleibol de Praia dos Jogos Universitarios Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo
com as regras oficiais, salvo o estabelecido neste Regulamento.
§ 1° Para itens nao definidos neste Regulamento, sera utilizado o Regulamento da Confederagéo Brasileira
de Voleibol relativo ao Circuito Oficial de Vélei de Praia.

2. Cada atleta tera direito a 1 (um) tempo médico por jogo de, até, 05 (cinco) minutos de duragdo para sua
propria assisténcia. Caso a assisténcia médica seja recusada, a equipe seré sancionada com retardamento
de jogo.

3. As patidas de voleibol de Praia poderam ser de um unicd set ou de dois sets vencedores, conforme a
determinacao da Diregéo Geral.

4. Troca de quadra, tempo técnico e tempo para descanso:

Jogos Troca de quadra Tempo técnico Tempo descanso
Um (1) set 21 | Somatério de 7 | Somatério de 21 Um (1) tempo de 30
pontos pontos pontos seg.para cada equipe.
Dois (2) 'sets Somatério de 7 Somatrio de 21
vencedores: pontos. Idem |dem
o ~ o - pontos.
-1°e 2% sets Somatério de 5 N
0 ao tem
- 3% set pontos

5. Aregra dos 12 (doze) segundos entre os rallies deve ser cumprida rigorosamente. Caso néo seja seguida, a
equipe infratora sera sancionada de acordo com a escala de san¢des para retardamento.

6. Para a classificagdo das equipes, sera observada a seguinte pontuagao:

Vitoria 3 (trés) pontos
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por WO 00 ponto

7. As equipes deverdo apresentar no Congresso Técnico dois uniformes de cores diferentes com a numeragao
1 e 2. Para cada jogo, a equipe é responsavel por se apresentar devidamente uniformizada. Caso as duas
equipes se apresentem ao local de jogo com cores iguais, sera realizado um sorteio.

a. Entendam-se como uniformes:
i. MASCULINO: Bermudas ou Calgdes com cores e modelos iguais e camisetas com modelos
iguais, cores iguais, com numeragao 1 e 2, de acordo com o0 Regulamento Geral.

ii. FEMININO: Sukinis / maids ou bermuda ciclista com modelos e coresiguais e top com modelo
e cor igual, com numeracéo 1 e 2 de acordo com o Regulamento Geral.
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8. Aequipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada para ter condi¢éo
de participagao.

a. Havera uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, exclusivamente, para o 1° (primeiro) jogo de cada quadra.
Para os jogos seguintes, a tolerancia, para cada jogo sera de (cinco) minutos. Todos 0s tempos seréo
contados a partir do horério determinado, na tabela, para inicio de cada jogo.

9. Aparticipacdo de técnico sera permitida, condicionado a:
a. Registro do técnico no sistema CBDU/FCDU.
b. Apresentacdo do CREF.

10. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o tempo
minimo de 5 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

11. No caso de 2 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas, o desempate far-se- a da seguinte maneira e
em ordem sucessiva de eliminagao:

a. Confronto direto, no caso de 2 (duas) equipes empatadas.
b. Maior coeficiente de setsaverage em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.
C. Maior coeficiente de pontosaverage em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.
d Sorteio.
Observacoes:

1 Na hipotese da aplicagéo do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a 0 numero de sets ou pontos pro
pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente;

1 Quando, para célculo de sets ou pontos average, uma equipe ndo perder nenhum set ou ponto, é ela a
classificada, pois é impossivel a divisédo por zero, assegurando a equipe sem sets ou pontos sofridos a
classificagao pelo critério de sets ou pontos average;

1Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe nédo perder nenhum set ou ponto, sera
classificada, a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos mais positivo em todos os jogos disputados na
fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior

12. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da modalidade, com anuéncia da Diregao geral, ndo
podendo essas resolugdes contrariar o0 Regulamento Geral.

www.fcdu.com.br Pagina 36



CBDy  Promogio: Realizagdo Apoio:

Federacao Catarinense U Nc

do Desporto Universitario
BRASIL

72 B

_— — \
U dad &‘ / D) )
d: I;zr:tle:tailo SANTA CATARINA /// Fesporte CULTURA

UMDACAD CATARINENSE DE ESPORTE Diretoria de Esporte

REGULAMENTO ESPECIFICO DO XADREZ

1. As competi¢des de XADREZ dos Jogos Universitarios Catarinense — JUCs seréo realizadas de acordo com as regras
da Federagéo Internacional de Xadrez (FIDE), da plataforma de xadrez online lichess.org, do programa de
emparceiramentos Swiss Manager, dos Regulamentos e Normas da FCDU e do especificado neste regulamento.

2. A competicdo seré realizada online na plataforma de jogo gratuita https://lichess.org .

3. Os confrontos serdo divulgados no site internacional https://chess-results.com .

4, O(a) aluno(a)-atleta deve baixar e instalar em seu computador o ZOOM Client for Meetings
(https://zoom.us/download).

5. Durante arodada é obrigatorio estar conectado a chamada ZOOM com compartilhamento de tela, microfone e camera
ligada.

6. Cada IES podera inscrever até 10 alunos(as)-atletas em cada naipe.

7. O(a) aluno(a)-atleta devera inscrever-se na plataforma no link https:/lichess.org/signup e observar as regras de
conduta e Fair Play do site, em especial:

7.1 Que em momento algum receberd assisténcia durante os seus jogos (seja de um computador, livro, banco de
dados ou outra pessoa);

7.2 Que nao criara varias contas;

7.3 Demais regras https://lichess.org/terms-of-service ;

7.4 E obrigacdo de cada estudante-atleta conhecer as regras e conhecer as configuragdes de jogo em sua totalidade.

8. Para acessar o torneio, todos deverdo estar cadastrados e logados com seu nickname individual na plataforma, e
solicitar adesao no link do torneio: https://lichess.org/team/jucs-2022-jogos-universitarios-de-sc .

9. Sistema de disputa sera de acordo com o nimero de participantes, conforme tabela abaixo:

Suico em 7 (SS) 12 ou mais jogadores Confrontos pelo
Suico em 5 (SS) 8 a 11 jogadores lichess.org
Round-Robin (RR) 5a 7 jogadores
- - Confrontos pelo
Double Round-Robin (DRR) 3a4jogadores .
swissmanager
Match em 5 partidas (M) 2 jogadores

10. As competi¢des disputadas pelo sistema suico serdo com a utilizagdo do programa de emparceiramento especifico
da plataforma, sendo adotados na ordem os seguintes critérios de desempates:

10.1Sonneborn-Berger;
10.2Desempenho;
10.3As regras de desempate e do sistema suico estdo descritas no link https:/lichess.org/swiss .
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11. As competi¢des disputadas pelo sistema Round-Robin (todos contra todos) serdo com a utilizagdo do programa
de emparceiramento Swiss Manager, aprovado pela FIDE, sendo adotados na ordem os seguintes critérios de
desempates:

11.1Confronto Direto (cédigo 11);
11.2Sistema Koya [45];
11.3Sonneborn-Berger [52];
11.4Maior n2 de vitérias (codigo 68);
11.5Maioria Negra [53].

12. O tempo de reflexao para cada aluno-atleta sera de 15 (quinze) minutos com acréscimo de 5 (cinco) segundos por
jogada.

13. A Reunido Técnica da modalidade tratara de assuntos referentes a competicéo, tais como: ratificagao de inscrigdes,
orientagdes gerais, além de outros assuntos correlatos.

14. Terminada a competi¢éo serdo declaradas: campeas, vice-campeas e terceiras colocadas, as IES com maior nimero
de pontos em cada naipe, somando-se os resultados individuais dos 3(trés) melhores pontuadores, persistindo
empate, soma-se a pontuagao do préximo até a definigao.

15. As competicdes serdo realizadas obedecendo a seguinte programac&o:
15.1Masculino — 25 de junho - sabado
Torneio Masculino — https://lichess.org/swiss/QQgApAp
13h - Reunido Técnica

14h - 12 rodada
A préxima rodada sera 5min ap6s o término da Ultima partida da rodada anterior.

15.2Feminino — 26 de junho — domingo

Torneio Feminino - https://lichess.org/swiss/YMEAMWMYV

13h — Reuniéo Técnica

14h - 12 rodada

A préxima rodada sera 5min apés o término da ultima partida da rodada anterior.

16. Os jogadores que tiverem suas contas excluidas pelo sistema de averiguagdo de fraudes do lichess.org ficam
desclassificados dos eventos. A indicagéo da plataforma é soberana, ndo cabendo recurso a organizagéo do evento,
somente a propria plataforma.

17. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenagdo da modalidade, com anuéncia da direg&o geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o regulamento geral.
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